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Mod-Übersicht: Störschutz und
Gebietsschutz

Beschreibung

Mithilfe des Störschutzes (protector) und des Gebietsschutzes (areas) werden Gebiete in den
BLOCKALOTSpaces einfach geschützt, damit Lernende ungestört alleine oder in Teams bauen können
und wichtige Strukturen und Bauwerke gegen Veränderungen geschützt sind.

Verwendung

Den Störschutz können Lernende selbst nutzen, um Bereiche für sich und andere zu schützen. Der
Gebietsschutz eignet sich für größere Bereiche, die gegen Veränderungen geschützt werden sollen.

Störschutz (protector)

Du findest den Störschutzblock, das Störschutzlogo und das Platzier-Werkzeug für den Störschutz im
Inventar (Standardtaste: i), wenn du nach Störschutz oder protect suchst.
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Störschutzblock und Störschutzlogo

Der Störschutzblock und das Störschutzlogo erfüllen die gleiche Funktion: Sie schützen einen Bereich
von 11 x 11 x 11 Blöcken vor Veränderungen. Dieser Bereich gehört dann der Person, die den Block
oder das Logo mit einem Rechtsklick platziert hat. Du kannst mehrere Störschutzblöcke- und Logos
nebeneinander platzieren, um einen größeren Bereich zu schützen. Klicke mit leerer Hand oder einem
Werkzeug mit der linken Maustaste auf den Block oder das Logo, um für kurze Zeit den geschützten
Bereich anzeigen zu lassen. Per Rechtsklick auf den Block oder das Logo kannst du weitere Personen
hinzufügen, die in dem Bereich mitbauen dürfen. Dabei musst du ihren Namen genauso eingeben, wie
er über ihrer Figur angezeigt wird. Block und Logo können von Lernbegleitenden und Lernenden
platziert und eingestellt werden. Die Berechtigung, den Störschutz später wieder zu entfernen, haben
einzig die Person, die den Block oder das Logo gebaut hat, oder eine Lernbegleitung.

Bild: Anzeige des geschützten Bereiches

Klicke mit leerer Hand oder mit einem Werkzeug auf den Störschutzblock oder das Störschutzlogo, um
den geschützten Bereich für kurze Zeit zu sehen (links: Störschutzblock; rechts: Störschutzlogo).

Bild: Störschutz-Interface

Klicke mit der rechten Maustaste auf einen Störschutzblock oder ein Störschutzlogo, um weitere
Mitbauende hinzuzufügen..

https://wiki.blockalot.de/_detail/img:mods:gebietsschutz:gebietsschutz_protectorview.jpg?id=mods%3Agebietsschutz
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Platzier-Werkzeug

Nutze das Platzier-Werkzeug, um den Störschutz in eine der vier Himmelsrichtungen zu erweitern.
Stelle dich dazu neben einen Störschutzblock oder -logo und klicke, halte das Platzier-Werkzeug in der
Hand und klicke. Falls der Bereich frei ist, wird ein weiterer Störschutzblock in Blickrichtung erzeugt.

Gebietsschutz (areas)

Mit dem Gebietsschutz kannst du auch größere Bereiche vor Veränderungen schützen und
anschließend zum Bauen freigeben oder wieder sperren. Es lassen sich außerdem weitere Personen
für den Bereich eintragen, die darin bauen dürfen. Zudem lassen sich mit dem Gebietsschutz
Bereiche innerhalb von geschützten Orten einrichten, in denen gebaut werden kann. So kann zum
Beispiel ein riesiger Bereich definiert werden, in dem Baubereiche oder Plots für Lernende
freigegeben werden. Der Gebietsschutz wird über Textbefehle genutzt. Diese gibst du in den Textchat
(Standardtaste: t) ein und bestätigst jeden Befehl mit der Eingabetaste. In Luanti wird generell vor
den meisten Befehlen ein Slash (/) geschrieben.

Bereich auswählen (area_pos1 und area_pos2)

Um einen Bereich auszuwählen, benötigst du zwei Punkte, die jeweils an deiner derzeitigen Position
angelegt werden. Gib den Befehl /area_pos1 ein, um den ersten Punkt zu speichern. Bewege dich
oder fliege dann zum zweiten Punkt und gib dort den Befehl /area_pos2 ein. Zwischen diesen
Punkten wird ein Bereich definiert, den du nun schützen kannst.

Bild: Markierung in der virtuellen Welt

Nach den Befehlen area_pos1 und area_pos2 werden die jeweiligen Markierungen in der virtuellen
Welt angezeigt (im Bild grün markiert)

https://wiki.blockalot.de/_detail/img:mods:gebietsschutz:gebietsschutz_protector_interface.jpg?id=mods%3Agebietsschutz
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Bereich schützen (protect)

Wenn du mit dem markierten Bereich zufrieden bist, gib den Befehl /protect <Gebietsname> ein,
wobei du als Namen einen beliebigen Namen für das Gebiet eingibst. Der Bereich ist sofort geschützt
und kann von Lernenden standardmäßig nicht umgebaut werden.

Tipp: Um die Bereichsmarkierungen 1 und 2 zu entfernen, kannst du diese mit der linken Maustaste
anklicken.
Bild: Markierung entfernen

Klicke auf die Markierungen 1 oder 2, um die Markierung wieder zu entfernen.

Bereich öffnen / schließen (area_open)

Um einen Bereich zu öffnen, damit darin gebaut werden kann, gibst du den Befehl /area_open
<ID>ein, wobei die ID die Nummer des Bereiches ist, die im unteren linken Bildrand des Spiels
angezeigt wird, wenn du dich in dem jeweiligen geschützten Bereich befindest.

Bild: Anzeige der Bereiche

Im unteren linken Bildrand von Luanti werden geschützte Bereiche angezeigt.

https://wiki.blockalot.de/_detail/img:mods:gebietsschutz:gebietsschutz_areapos1.jpg?id=mods%3Agebietsschutz
https://wiki.blockalot.de/_detail/img:mods:gebietsschutz:gebietsschutz_removemarker.jpg?id=mods%3Agebietsschutz


2025/12/25 21:13 5/6 Mod-Übersicht: Störschutz und Gebietsschutz

BLOCKALOT Wiki - https://wiki.blockalot.de/

Bereich umbenennen (rename_area)

Um einen Bereich umzubenennen, gibst du folgenden Befehl ein: /rename_area <ID> <Neuer
Name>, wobei du als ID die Nummer des Bereiches eingibst, die innerhalb des Bereiches in der
unteren linken Ecke des Bildschirms angezeigt wird und als neuen Namen den Namen, den das Gebiet
nun tragen soll.

Bereich löschen (remove_area)

Um einen geschützten Bereich wieder zu löschen, gibst du den Befehl /remove_area <ID> ein,
wobei die ID die Nummer des Bereiches ist, die innerhalb eines Bereiches im unteren linken
Bildausschnitt angezeigt wird.

Bereich auf andere Person übertragen (change_owner)

Um einen Bereich auf eine andere Person zu übertragen, die dann innerhalb dieses Bereichs frei
bauen kann, gibst du diesen Befehl ein: /change_owner <ID> <Person>, wobei die ID die
Nummer des Bereiches ist, die angezeigt wird, wenn du dich in einem Bereich befindest und der
Name der Person genauso geschrieben werden muss, wie er in Luanti angezeigt wird.

Beispielanwendungen

Am Anfang eines Abenteuers können die Lernenden den Störschutz selbst nutzen, um wichtige
Gebäude und Strukturen vor Veränderung zu schützen. Sobald es eine Netiquette oder virtuelle
Verfassung gibt, können die Lernenden selbst entscheiden, ob sie den Störschutz nun vielleicht
nicht mehr benötigen.
Schütze den Startbereich entweder mit dem Störschutz oder dem Gebietsschutz, damit dieser
nicht verändert werden kann und für alle sicher ist, die der Welt beitreten.
Bewege dich bis an die Grenzen des Bereichs für dein Lernabenteuer und schütze anschließend
den Bereich mit dem Gebietsschutz. Gib danach Unterbereiche frei, an denen die Lernenden
Herausforderungen kreativ lösen. Nach und nach können so mehrere Bereiche freigegeben
werden, ohne dass die Landschaft außerhalb des Bereiches verändert wird.

https://wiki.blockalot.de/_detail/img:mods:gebietsschutz:gebietsschutz_showarea.jpg?id=mods%3Agebietsschutz
https://wiki.blockalot.de/paedagogik:virtuelleverfassung
https://wiki.blockalot.de/paedagogik:virtuelleverfassung
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